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Matematika a jeji aplikace

Nazev vzdélavaciho oboru v

RVP 2V Matematika
Nazev pfedmétu Matematika
Rcv)cmky ve kterych je predmét 1.2.3.4.,5.
ucen

Casova dotace 5+5+5+5+4

Organizace vyuky predmétu

Predmét Matematika se vyucuje prevaziné v kmenovych tfidach daného rocniku.
Pro vyuku dale vyuZivdame pocitacové ucebny, ostatni Skolni prostory a jina
podnétna prostredi.

Podminky pro vyuku

Vytvarime prostredi, kde se Zaci citi bezpecné.

Jak je do charakteristiky
zapracovana vize Skoly?

Cilem matematického vzdélavani na prvnim stupni je vést zaky k rozvoji porozuméni zakladnim matematickym
pojmm, vztahlm, operacim a k dovednosti uchopovat matematické problémy. Vyuka je zaméfena na rozvoj
mysleni a praktické vyuziti matematiky v kazdodennim Zivoté, feseni problému a rozvoj schopnosti komunikovat své
myslenkové postupy a obhajovat je. Dliraz je kladen na aktivni uceni Zakd vychazejici z principl vyvojové psychologie
a na rozvijeni pozitivniho vztahu k matematice.

Vyucovaci pfedmét Matematika vychazi ze vzdélavaciho obsahu vzdélavaciho oboru Matematika a jeji aplikace.
Tvofi zaklad pro rozvoj Matematicko-logické gramotnosti a zdsadné pfispiva k utvareni klicovych kompetenci.

Tvdj cil je i nase cesta: Skola provazi 7aky na cesté k rozvoji mysleni a praktického
vyuziti matematiky v kazdodennim Zivoté.
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e nastavujeme primérené vzdélavaci cile pro kazdého ze 74kl

e provazime zaky diskusi o tom, které postupy mohou vyuZit v nasledujici praci navozujeme takové situace, pfi
nichz si zak zkousi odhadovani vlastnich sil a moznosti, definovani prekazek v uc¢eni apod.

e zamyslime se se Zaky nad tim, co jim pomaha k jejich rozvoiji (prostor, ¢as, pomUcky, forma prace, styly uc¢eni
aj.)

e nechavame Zaky samostatné pfi vyuce objevovat, co se uci, ddvame prostor zakim udit se mezi sebou
navzajem

e vytvafime bezpecny prostor pro prdci s chybou

e zamyslime se se Zaky nad tim, co jim pomaha k uceni (prostor, ¢as, pomUcky, forma prace, styly uceni)

e vedeme Zzaky ke spolupraci a vzajemné podpore pri uceni (s prvky konkurence a soutéZivosti pfi vyuce
nakladame tak, aby nebyla narusena spoluprace a vzajemna podpora ve tfidé)

e podporujeme u Zakl postoje (nastaveni mysli), které jim pomahaji rozvinout a udrZzet motivaci

e podporujeme zaky v tom, aby projevovali své nazory a potieby a nebali se pfi svém uceni chybovat, o
chybach premysleli a dale se z nich ucili

e odkryvame zaklm vlastni chyby jako pfileZitosti k uceni

e inspirujeme Zaky tim, Ze se sami neustale u¢ime, a to i od Zakd a spolu s nimi

s v

e pfi podpofe a hodnoceni vyjadfovani zZak( se orientujeme zejména na jejich schopnost sdélit vlastni
myslenky

e vyuzivame techniku vzdjemného uceni, v ramci které si Zaci vysvétluji novy koncept ¢i ucivo

e pravidelné se zaky hovofime o jejich porozuméni jazykovym ¢i obraznym sdélenim, diskutujeme s nimi o
jejich moznych vyznamech

e uvédomujeme si, Ze Zakav neuspéch v reseni Ukolu nemusi vyplyvat z jeho neporozuméni dané latce, ale
pouze ze zplsobu zadani takového ukolu

e nechdavdme zaky védomé se vyjadiovat k obsahu predchoziho sdéleni

e nechdvdme Zaky reagovat na prozité komunikacni situace a s nimi spojené Uspéchy a neldspéchy; nechavame
je vcitit se do spoluzakd, identifikovat komunikaéni fauly apod.

7vs

e vytvafime prostredi, kde se Zaci citi bezpecné a jsou schopni sdilet své pocity a zkuSenosti, maji na praci
adekvatni ¢as

e komunikujeme se 7aky s respektem, tj. partnersky, vstricné a oteviené; projevujeme zdjem o kazdého Zaka,
nabizime Zakdm dialog a spolupréci, respektujeme sebepojeti, identitu a potfebu autonomie v jednani
jednotlivych zaki

e vytvarime situace pro tymovou spolupraci a diskutujeme se zaky o tymové spoluprdaci, sdileni pozitivnich

o 7

zazitk( a vzajemné pomoci
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o efektivné vyuzivame rlizné moznosti pfizplsobeni prostorového usporadani tridy, vybaveni a pomucek v
zavislosti na zvolenych cilech (aktivni vyzdoba tFidy — prace zakd, originalita, centra aktivit)

e vytvarime prileZitosti pro diskuse a aktivity, které podporuji mentalni pohodu vytvarime prostredi vzajemné
podpory a spoluprace mezi zaky a uciteli

e sdilime myslenku, Ze kazdy neuspéch, prekazku i chybu, kterou zak udéla, je dobré brat jako ptilezitost néco
se naucit, jako vyzvu k prekonani sama sebe, k napravé, k uceni

e poskytujeme podnéty pro praci s pfiznanim chyby ¢i nedspéchu a pomahame zaklm s analyzovanim priciny,
pomahame zakim uvédomit si, Ze uméji jednat i pod tlakem a rozhodovat se i v nejistoté

e nabizime aktivity, které posiluji sebevédomi zakl (umoZnéni prezentace jejich praci pred tfidou, zapojeni do
projektd nebo ziskavani novych dovednosti, moZnost nahlizet na téma nadoborové, rliznymi metodami ho
pozndvat

e poskytujeme podporu pti organizaci projektl a cinnosti, aby si Zaci osvojili dovednosti samostatné i
skupinové prace, poskytujeme uznani a pozitivni zpétnou vazbu, aby Zaci pocitili svou hodnotu a Uspéchy

e podporujeme aktivity a diskusi o strategiich vzajemné podpory Zak( (hry, vyména roli, karty, vizualni
materialy, mysSlenkové mapy, nasténky, pantomima, rlizné scénare apod.)

e vytvarime skupinové aktivity a projekty, ve kterych se Zaci uci spolupracovat a projevovat navzdjem respekt

e stanovujeme spolu se zZaky pravidla pro jedndni ve ttidé (véetné digitalniho prosttedi), jejichZ cilem je
vytvareni prostfedi vhodného pro uceni a bezpecéného prostredi

e pravidelné se Zaky hovofime o o¢ekdvaném chovani pfi vyuce

7vs s vz

e vytvafime zadani, pti jejichz feseni zak potrebuje kombinovat znalosti a dovednosti z riznych predmét(

e vytvafime prostor a bezpecné prostredi pro diskuse Zaku o souvislostech riiznych jev( a procesi a vyuZivame
k jejich vedeni osvédcené diskusni techniky

e vytvafime prostor a bezpecné prostredi pro vytvareni a vyjadrovani vlastniho nazoru zaka

e uplatfiujeme respektujici pfistup a vedeme k nému dlsledné zaky, nekritizujeme Zaka za nazor

e podnécujeme Zaky ke kladeni otdzek a argumentaci, dopliujicimi otevifenymi otdzkami je vedeme k
hlubsimu promysleni a prohloubeni argumentace

e vyuzivdme se zaky rlQizné nastroje k zachyceni myslenek a napadd, mj. brainstorming, brainwriting,
myslenkovou mapu, online brainstorming ndstroje

e poskytujeme zZakim konstruktivni zpétnou vazbu, véetné formativniho hodnoceni, které posiluje jejich
potiebu zdokonalovat se

e umozZnujeme Zzakdm ziskat zkuSenosti v sebeprezentaci, coz zahrnuje predstaveni osobnich kvalit a
schopnosti jedince

e pestrou Skalou metod a forem vyuky pfindasime do procesu vyuky necekané zmény, kterym musi Zaci
flexibilné Celit, jsou nuceni predvidat situace, udalosti a planovat opatreni k jejich zvladnuti, adaptovat se

e podporujeme Zaky a zaméfujeme se na prdci se zpétnou vazbou a reflexi — Zaci ocenuiji, co se jim povedlo,
pojmenovavaji, co pristé udélat jinak a jak, aby proces fizeni a realizace zkvalitnili, pracuji s chybou

e reagujeme na poptavku zak(, ve kterych novych dovednostech se chtéji zlepsit

e zaclenujeme inovativni myslenky a pristupy do svych vzdélavacich aktivit

e diskutujeme se zaky, co bylo pfinosné pro splnéni Ukolu a co bude nutné jesté zlepsit

e nastavujeme se zaky pravidla komunikace pfi spolupraci (vizualizace pravidel — skupinova prace)
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e podporujeme sdilené znalosti a vzajemné uceni — vrstevnické uceni jsme pripraveni pomoci, poradit,
poskytnout zdroje, pokud je budou Zaci potifebovat v pribéhu ¢innosti

e zarazujeme prlbézny prostor pro reflexi zaka
e zafazujeme do vyuky centra aktivit a aktivity k rozvoji kooperativniho uéeni

e vyzyvame Zaky k brainstormingu a zdlrazriujeme, Ze mlze existovat vice feseni

e rozliSovani netestujeme v testu, Zzakiim ho nabizime pravidelné v hodiné pti vhodnych pfileZitostech, tj. kdyz
je vyznam rozliSovani mezi faktickym tvrzenim, hypotézou nebo nazorem zretelny; rozliSovani se Zaky ve
vhodné mife uplatiujeme také v jejich béznych interakcich, vyzdvihujeme operatory, které Cini faktické
tvrzeni faktickym tvrzenim, nazor nazorem a hypotézu hypotézou (,vime, ze“; , vyslovuji hypotézu, ze“;
,moznym vysvétlenim je”; ,myslim si“, ,,domnivam se”, , pfijde mi“ ad.)

o vyzdvihujeme a diskutujeme se Zaky rozdily mezi vyznamy slov v jejich odborném a béziném uziti (napft.
,rast” rostliny, ktery pro biologii neni pouze jejim zvétSovanim, ale také zménami tvaru a vnitiniho
usporadani)

e rozvijime dovednost Zaku , klast jednoduché vyzkumné otazky” — se zaky se zamérime na klicové pojmy v
otazce; upozoriiujeme na jednoduchost a jasnost otazek; na vicevyznamovost slov; na rozliseni mezi
otevienou a uzavienou otazkou a na to, jaké odpovédi mohou generovat; rozebirame se zadky moznosti
proveditelnosti pozorovani, méreni nebo zkoumani pomoci otazky

e vedeme zaky k formulovani otazek a naslednému vybéru takovych, které mizeme zkoumat (jednoduchych,
ovéfitelnych v nasich podminkach) rozvijim dovednost zak(i odhadovat vysledky badani (formulovat
predpokladanou odpovéd na vyzkumnou otazku)

e vedeme Zaky ke schopnosti rozkladat komplexni informace na mensi ¢asti pomoci poznamek, grafd, tabulek
¢i diagrami vyuzivam myslenkové mapy k lepSimu porozuméni celkové struktury a dileZitosti jednotlivych
informaci

e povzbuzujeme Zaky, aby uvadéli divody pro sva tvrzeni a argumentovali na zakladé relevantnich dikazu a
informaci vyuzivdme hry s uzitim roli, ve kterych mohou Zaci |épe porozumét rliznym perspektivam a
motivacim, které mohou ovlivnit ddlezitost informace

X

e zafazujeme do vyuky drobné ukoly spojené se ziskavanim informaci na r(iznd témata a problematiku, o
kterou se Zaci osobné zajimaji

e vybirame do vyuky pro praci Zak( zdroje informaci v riznych formatech (texty, videa, obrazky, schémata,
zvukové zdznamy apod.)

o vedeme Zaky ke zkoumani rliznych moznosti, jak vyjadrit své predstavy i prezentovat informace

o vedeme zaky ke spolupraci na tvorbé digitalniho obsahu v tymovych projektech

o vedeme Zaky k samostatnému vyuzivani digitalnich technologii v konkrétnich vyukovych situacich

o vedeme zaky ke sdileni zkuSenosti, k diskusim a spoleénému hodnoceni prinosl a rizik vyuziti digitalnich
technologii v dané situaci
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X
e vytvarime situace, pfi kterych Zaci ovéruji platnost svych zjisténi s vyuzitim osvojenych znalosti a dovednosti
i porovnanim s doporuéenymi informacnimi zdroji
e Podporujeme zdaky, aby reflektovali zaZivanou radost pfi feSeni matematickych situaci
e vedeme zaky k tomu, aby pouzZivali vhodny matematicky aparat pti reseni jednoduché redlné situace

e poskytujeme pfrileZitosti, aby Zaci popsali slovné a zapsali své kroky pfi feSeni jednoduché i sloZitéjsi ulohy
e ddavame prilezitost ke kontrole pouZitych matematickych modell na zakladé Zakovych predchozich poznatkd
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1. rocnik

MAT-MAT-001-ZV5-001
Resi problémy

s pfirozenymi Cisly
(v€etné nuly) v kontextu
realnych

situaci.

Cisla do 20 — pocet, fady,
Cisla usporada a porovn3,
precte i zapise.

KKK-VYJ-000-Z2V5-001
Vyjadfuje se
prostfednictvim
zvladnutych
vyrazovych prostredkd,
které voli podle svych
moznosti vzhledem ke
komunikac¢nimu
zameéru, partnerovi a
situaci.
KOS-OD0-000-ZV5-001
Reflektuje obtizné
situace, do kterych se
dostava.

ZGM-MOD-000-
ZV3-001

Odhaluje fungovani
matematickych
model(.

CJS-CJS-006-2V5-033
Pouziva penize v béznych
modelovych situacich.
SOVU: Rozliduje ceské
mince podle hodnoty,
zaplati rznymi zpUsoby
do 20 korun.

e vzestupna a sestupna
Ciselnd rada po jedné do 20
(slovng, ciselné);

e urceni poctu objekt( do 20,

e zaznam poctu objektd
pomoci zastupnych znaki
(napft. ¢arek), cislic;

e porovnavani poctu,

e (teni a zapis Cisel 0-20;

e usporadani a porovnani
¢isel do 20

Scita a oddita prirozena
Cisla do 20 na zakladé prace

e séitani a odcitani Cisel jako
poctu do 20;

s modely (pfedméty, X X X e zapis souctu / rozdilu
obrazky, pohyby...). pomoci Cislic a znak(
towroucm. B ILIE
Z\V3-001 v vy oy,
Resi jednoduché slovni Rozpozndva vyuZiti primerene narocne texty
X véetné textl jednoduché slovni Ulohy

ulohy.

matematického
aparatu v béznych
situacich.

elektronickych.
SOVU: Rozumi vyznamu
slov a vétnych celkd.

MAT-MAT-001-ZV5-002
Modeluje a pouziva
zlomky

v praktickych situacich.

Rozdéluje spravedlivé
jednoduché celky rtiznych

s vs

typll na stejné casti (napft.

KKK-POR-000-ZV5-001
Rozumi obsahu
béZnych forem sdéleni
vcetné nékterych

déleni celku na stejné ¢asti




Predméty povinného zakladu

rozda karty, rozdéluje,
lentilky, mince).

neptrimo

vyjadrenych vyznam.
KPP-NAP-000-2V5-001
Je otevreny napadliim,
prileZitostem

a vyzvam.

MAT-MAT-001-ZV5-003
Modeluje kladna
desetinna cisla pomoci
realnych situaci.

MAT-MAT-001-ZV5-004
Modeluje celd zaporna
Cisla

pomoci realnych situaci.

MAT-MAT-002-ZV5-005
Vyuziva standardni
jednotky délky k odhadu,
méreni a porovnavani,
prostfednictvim
manipulace zjistuje
obsah a objem.

Méfi délky pomoci
nestandardnich jednotek
(stopy, kroky, palce,
rozpéti, dfivka, provazek...).

KKU-SMU-000-2V5-001
Uvédomuje si vyznam,
dlleZitost a smysl
svého uceni.
KPP-REA-000-ZV5-001
Navrhuje realizaci
aktivit

v jednotlivych krocich.

ZGM-POM-000-
ZV3-001
Rozpozndva vyuZiti
matematického
aparatu v béznych
situacich.

méreni délek v nestandardnich
jednotkach

MAT-MAT-003-2V5-006
Modeluje a rozpozna
geometrické Utvary.

Rozpozna, modeluje a
pojmenuje dvojrozmérné
utvary (Ctverec, obdélnik,
trojuhelnik, kruh) a popise
jejich zakladni vlastnosti.

KRP-VED-000-ZV5-001
Vychazi pfi
rozhodovani a feseni
probléma z
objektivnich dat

a informaci.

® rozpozndni a pojmenovani
¢tverce, obdélniku,
trojuhelniku, kruhu
zobrazenych rlGznymi
zpUsoby
a v rliznych kontextech;

e tvorba modelu ¢tverce,
obdélniku, trojahelniku s
vyuZzitim rtznych
pomuUcek a materialQ
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Rozpozna, modeluje a

rozpoznani a pojmenovani

pojmenuje télesa (napf. X X X
krychle). krychle
JS-CJS-001-2v5-002
Vyuziva mapy k orientaci
a vyjadiovani o svété
kolem nas.
SOVU: Orientuje se
vpravo, vlevo, pred, za,
nahore, dole.
MAT-MAT-003-ZV5-007 A KO>0DO-000-2V5-001 MRCLO0L-ZVS00L 1, 4y agni prediozky uréujici
Orientuje se v roving POVUZI\’Ia bézna slova k Rteflektwe OthZ[‘le Vv mlvlfvEene komunikaci polohu
a v prostoru., urceni polohy 5|tuace,,d<’) kterych pouzilva N , 2 smér
se dostava. osvojené jazykové
prostredky
vzhledem ke svému
komunikac¢nimu
zaméru a dané
komunikacni situaci.
SOVU: Tvofi souvislé
vétné celky.
Orientuje se ve ¢tvercové
siti (Fadek, sloupec, vpravo, X X X ¢tvercova sit (fadek, sloupec)
vievo).
Orientuje se v prostoru zakladni orientace v prostoru
(vpravo, vlevo, nahofe, X X X (vpravo, vlevo, nahore, dole,
dole, vpfedu, vzadu) vpfedu, vzadu) vzhledem k
vzhledem k vlastni osobé. vlastni osobé
V manipulaénich KPP-REA-000-2V5-001 |ZGM-POM-000-
MAT-MAT-003-ZV5-008 v v Navrhuje realizaci ZV3-001 . ,
. . ., |prostfedich vyznaci . . . wirs konstrukce zakladnich
Konstruuje geometrické |, . L aktivit Rozpozndva vyuZiti o .
zakladni geometrické X geometrickych Utvar( na

Utvary podle zadanych
parametrdq.

utvary (¢tverec, obdélnik,
trojuhelnik) nap¥. pomoci

v jednotlivych krocich.
KRP-BAD-000-ZV5-001
Rozpoznd jednoduchy

matematického
aparatu v béznych
situacich.

zakladé manipulace
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skladani a stfihani papiru,
provazkem, drivky.

vyzkumny problém a
jeho mozné feseni.

ZGM-MUV-000-
- ZV3-001
MAT-MAT-004-ZV5-009 |Organizuje soubor dat KDI-TDO-000-2V5-001 , iy Yol o o .
f o o fyr s . Rozpoznd opakujici tridéni objektl podle zadanych
Ziskava data, graficky je |podle riznych Vytvari jednoduchy R , "
. . e . s o S ., . |sevzorya kritérii; pfifazeni symbolu poctu
zaznamenava, graficky organizacnich principt digitdlni obsahvramci |, " ot s Sy
. N v ys s . , zakonitosti v (¢islice, ¢arky) a odpovidajiciho
zaznam dat cCte (uspofadani, plnéni stanovenych . Y . :
. . e v . . , no raznych poctu objektl (asociace)
a interpretuje tridéni, asociace). vyukovych cill .
matematickych
situacich
MAT-MAT-004-ZV5-010
Experimentuje, eviduje X X X X
a popisuje nahodné jevy
ZGM-MUV-000-
ZV3-001
Rozpozna opakujici
se vzory
Vyhleda viechny prvky  |[Vyhleda prvky spliujici , P ,J ¥ v . vybér prvkl dané vlastnosti ze
. . . , vyzkumny matematickych .
nebo skupiny prvki jednu podminku. , . e .| , souboru prvki
<oliuiici dané podmink problém a jeho mozné |situacich.
pind P v tedent. ZGM-MOD-000-
ZV3-001

Odhaluje fungovani
matematickych
modeld.

MAT-MAT-005-ZV5-012
Rozpozna, zdlvodni,
doplni a tvori
pravidelnosti a fady
Cisel.

Rozpozna pravidelnosti

s opakovanim i bez
opakovani (vizualni,
akustické, kinestetické),
zdlGvodni nalezené
pravidelnosti a pokracuje v
nich v riznych smérech.

KKK-POR-000-2V5-001
Rozumi obsahu
béZnych forem sdéleni
vcetné nékterych
neprimo

vyjadrenych vyznam.

ZGM-MUV-000-
ZV3-001

Rozpoznd opakujici
se vzory

a zdkonitosti v
raznych
matematickych
situacich.

rytmizace jednoduchych
basnic¢ek na zakladé hudebniho
rytmu (vytleskavani,
vydupavani... pfizvucénych dob);
linedrni pravidelnost tvarova,
barevna typu AB, ABB, ABC...
(rozpoznani, pokracovani a
doplnéni chybéjiciho prvku);
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ZGM-MOD-000-
ZV3-001

Odhaluje fungovani
matematickych
model(.

propojovani (synchron)
vizualnich pravidelnosti a
akustickych a kinestetickych
rytmu; vizualni pravidelnost v
roviné (rozpoznani, pokracovani
a doplnéni chybéjiciho prvku);
Ciselné rady vzestupné a
sestupné (pokracovani,
doplnéni), s opakovanim i bez
opakovani.

Doplni chybéjici prvek
pravidelnosti.

KPP-REA-000-ZV5-001
Navrhuje realizaci
aktivit

v jednotlivych krocich.

usporadani objektl podle
pravidla

(velikost, ¢asova nebo déjova
posloupnost...)

MAT-MAT-005-Zv5-013
Resi jednoduché redlné
problémy s vyuZitim
rovnosti a nerovnosti.




SVP Spolu krok za krokem
Predméty povinného zakladu

2. rocnik

MAT-MAT-001-ZV5-001
Resi problémy

V oboru pftirozenych cisel
do 100 (vcetné 0) se
orientuje ve strukture cisel
(napf¥. na Ciselné ose, ve
stovkové tabuice),

KKK-VYJ-000-ZV5-001
Vyjadfuje se
prostfednictvim
zvladnutych vyrazovych
prostiedk, které voli
podle svych moznosti
vzhledem ke

CJS-CJS-006-2V5-033
Pouziva penize v
béznych modelovych
situacich.

SOVU: Rozliduje
Ceské bankovky

orientace ve strukture Cisel
do 100 na ciselné ose / ve
stovkové tabulce;
modelovani Cisel v desitkové
soustave do 100
(vyznacovani ve Ctvercové siti
10 x10, stovkové pocitadlo,

s pfirozenymi Cisly vyjmenuje Komunika&nimu X odle model rada);
(v€etné nuly) v kontextu |vzestupnou ciselnou fadu ( . P , vzestupna Ciselna rada po
o . , . zameru, partnerovi a hodnoty, plati s . .
realnych situaci. po dvou a po deseti, . . . . dvou, po deseti do 100;
odhadne a urci pocet situacl. oporou o manipulaci urceni poctu objekti do 100;
objektu, cisla usporada a K05-0DO-000-2V5-001 rdznymi ¢teni a zapis pfirozenych él'se,zl
orovna: Feite | zapie Reflektuje obtiZné zpUsoby do 100 0-100- pIs P Y
P P pise. situace, do kterych korun. e o
se dostava. usporadani a porovnani Cisel
do 100
pamétné scitani a odcitani
Scita a odcita pfirozena X X X ¢isel do 100;
¢isla do 100. s¢itani a odcitdni vice Cisel,
opakované scitani
fesSeni slovnich Uloh s operaci
. . , K-CJL-001-ZV5- Vs s Yoo .
Resi jednoduché slovni JVJ cL-00 "? (,)05 s¢itani a odcitani
. s . ZGM-POM-000-2V3-001 | Cte s porozuménim o . .
ulohy z redlného svéta, . virs vy Cislo jako pocet a jako
Ve slovnich tlohach Rozpozndva vyuZiti ptimérené narocné velitina (poget minci a jejich
X matematického texty vcetné textl

rozlisuje Cislo jako
pocet a cislo jako veli¢inu
(nap¥. v oblasti penéz).

aparatu v béznych
ituacich.

elektronickych.
SOVU: Ovétuje si
porozuméni
ctenému

hodnota)

Cislo jako stav (napf. tfi
kulicky), operator (napf. o
nékolik vice/méné, adresa
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(napf. na ciferniku hodin, na
¢iselné ose)

MAT-MAT-001-ZV5-002
Modeluje a pouziva
zlomky v praktickych
situacich.

Pojmenuje ¢ast celku po
spravedlivém déleni (jen
kmenové zlomky) - jedna:
polovina, ¢tvrtina.

KPP-NAP-000-2V5-001
Je otevreny napadlim,
pfileZitostem a vyzvam.

slovni pojmenovani ¢asti po
spravedlivém déleni (slovné
vyjadreny kmenovy zlomek)

MAT-MAT-001-ZV5-003
Modeluje kladna
desetinna

¢isla pomoci realnych
situaci

MAT-MAT-001-ZV5-004
Modeluje celd zaporna
Cisla

pomoci realnych situaci.

MAT-MAT-002-ZV5-005
Vyuziva standardni
jednotky délky k odhadu,
méreni a porovnavani,
prostfednictvim
manipulace zjistuje obsah
a objem

MEéf¥i, porovna a odhadne
délky pomoci
nestandardnich jednotek
(kroky, palce, dfivka,
provazek...),

KKU-SMU-000-2V5-001
Uvédomuje si vyznam,
dllezZitost a smysl svého
uceni.
KPP-REA-000-ZV5-001
Navrhuje realizaci
aktivit v jednotlivych
krocich.

ZGM-POM-000-ZV3-001
Rozpoznava vyuziti
matematického
aparatu v béznych
ituacich.

méreni, porovnani a odhad délek
v nestandardnich jednotkach;
obrazce riznych tvar(, stejného
obvodu

MAT-MAT-003-ZV5-006
Modeluje a rozpoznd
geometrické utvary.

Rozpozna, modeluje a
pojmenuje dvojrozmérné
utvary (Ctverec, obdélnik,
trojuhelnik, ctyrahelnik,
kruh) a popise jejich
zakladni vlastnosti.

KRP-VED-000-ZV5-001
Vychazi pti rozhodovani
a reseni problém z
objektivnich dat

a informaci.

ZGM-MOD-000-ZV3-001
Odhaluje fungovani
matematickych

model(.

rozpoznani a pojmenovani
Ctverce, obdélniku, trojuhelniku,
¢tyruhelniku, kruhu zobrazenych
rlznymi zpUsoby, v rdznych
polohach a v rliznych kontextech;
tvorba modelu ctverce,
obdélniku, trojuhelniku s vyuzitim
raznych pomlcek a materialQ

a v raznych polohach, velikostech
a popt. tvarech
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Na zakladé manipulace

rozliSeni shodnych a neshodnych

rozpozna shodné X X X dvojrozmérnych Utvard pomoci
dvojrozmérné utvary. manipulace
Rozpozna, modeluje a
pojmenuje télesa (krychle, X X X rozpoznani a pojmenovani
koule) a popise jejich krychle a koule
zakladni vlastnosti.
JJK-CJL-001-ZV5-001
V mluvené
komunikaci pouziva
Slovy popise polohu osvojené jazykové
MAT-MAT-003-ZV5-007 |objektu v roviné KOS OD(.) OOONZV,S 001 prostiedky L y e
. . . . v Reflektuje obtizné , polohové pojmy pro upresnéni
Orientuje se vroviné av |[iv prostoru a naopak urci . , X vzhledem ke svému . i .
. . v situace, do kterych e, vzajemné polohy objektl
prostoru. polohu objektu na zakladé ce dostava komunikaénimu
slovniho popisu. ) zaméru a dané
komunikacni situaci.
SOVU: Tvofi souvislé
vétné celky.
Orientuje se ve Ctvercové
siti (Fadek, sloupec, X X X Ctvercova sit (fadek, sloupec)
vpravo, vievo).
Orientuje se v prostoru tvorba krychlovych staveb podle
(nap¥. vpravo, vievo, predlohy (obrazku, redlné
nahore, dole, vpredu, X X X stavby);
vzadu) pfi praci s rozliSeni shodnych a neshodnych
krychlemi a stavbami krychlovych staveb pomoci
z nich. manipulace
V manipulaénich KPP-REA-000-2V5-001
MAT-MAT-003-2V5-008 ~ |prostFedich vyznaéi Navrhuje réalizaci | ZGM-MRF000-2v3-001 konstrukce zakladnich
. - . , L, aktivit v jednotlivych Popisuje kroky feseni o . . "
Konstruuje geometrické |zdkladni geometrické krocich matematickych X geometrickych utvar(i na zdkladé

Utvary podle zadanych
parametrdq.

utvary napf. pomoci
skladani a stfihani
papiru, provazkem, dfivky.

KRP-BAD-000-ZV5-001
Rozpoznid jednoduchy
vyzkumny

situaci s oporou o
matematické modely.

manipulace a slovni nebo
obrazkovy popis postupu
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problém a jeho mozné
feseni.

MAT-MAT-004-ZV5-009
Ziskava data, graficky je
zaznamenava, graficky
zdznam dat Cte

a interpretuje.

Organizuje soubor dat
podle rtiznych
organizacnich principt
(uspofadani, tfidéni,
seskupovani).

KDI-TDO-000-ZV5-001
Vytvari jednoduchy
digitdlni obsah v rdmci
plnéni stanovenych
vyukovych cilG.

ZGM-MUV-000-2v3-001
Rozpozna opakujici se
vzory a zakonitosti v
raznych matematickych
situacich

usporadani cisel do 100 podle
velikosti (vzestupné/ sestupné);
tfidéni objektl podle zadanych
kritérii; seskupovani objekt(
podle zadanych kritérii

MAT-MAT-004-2V5-010
Experimentuje, eviduje

a popisuje nahodné jevy.

PFi hie (nap¥. hazeni
kostkou, minci, losovani)
rozpozna nahodné, jisté
a nemozné jevy.

KPP-NAP-000-ZV5-001
Je otevreny napadliim,
pfileZitostem a vyzvam.
KPP-TYM-000-2V5-001
Podili se na spolupraci
ve skupiné.

rozliSovani jistého a nemozného
jevu pfi hie; rozpoznani
nahodného jevu pfi hfe;
rozliSovani jistého a nemozného
jevu pfi hie; rozpoznani
nahodného jevu pfi hie

MAT-MAT-004-ZV5-011
Vyhleda vsechny prvky
nebo skupiny prvki

spliujici dané podminky.

Vyhleda a zdGvodni, ze
vSechny prvky daného
souboru splnuji danou
podminku v realné situaci.

KPP-ZDR-000-ZV5-001
Promysli potfebné
zdroje pro aktivity,
které prispivaji k rozvoji
jeho samotného di
blizkého okoli.
KRP-BAD-000-ZV5-001
Rozpozna jednoduchy
vyzkumny problém a
jeho mozné reseni

ZGM-MUV-000-ZV3-001
Rozpozna opakujici se
vzory a zakonitosti v
rGznych matematickych
situacich.

vlastnosti prvk(l daného souboru

MAT-MAT-005-ZV5-012
Rozpozna, zdlvodni,
doplni a tvori

pravidelnosti a fady Cisel.

Rozpozna pravidelnosti

s opakovanim i bez
opakovani (vizualni,
akustické, kinestetické),
zdlvodni nalezené
pravidelnosti a pokracuje
v nich v rtiznych smérech.

KOS-EMP-000-ZV5-001
Vsima si potieb druhych
a reaguje na

né.

ZGM-POM-000-ZV3-001
Rozpoznava vyuziti
matematického

aparatu v béznych
situacich.
ZGM-MUV-000-2v3-001
Rozpozna opakujici se
vzory a zakonitosti v
raznych matematickych
situacich.

pravidelnost tvarova,

barevna ... (rozpozndni, doplnéni
chybéjiciho prvku, pokracovani
dozadu i dopredu); cyklicka
pravidelnost tvarova, barevna
(rozpoznani, doplnéni chybéjicich
prvkl, pokradovani); propojeni
dvou pravidelnosti s opakovanim
rGzného typu v jedné Uloze;
vyuziti pravidelnosti k reseni
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ulohy; tvorba pravidelnosti na
zakladé analogie;

Doplni chybéjici prvky a
tvofi pravidelnosti.

X

doplnéni chybéjicich cisel na
Ciselné ose

MAT-MAT-005-Z2V5-013
Resi jednoduché redlné
problémy s vyuZitim
rovnosti a nerovnosti.

9229222279992

KPP-REA-000-ZV5-001
Navrhuje realizaci
aktivit v jednotlivych
krocich.

CJS-CJS-006-ZV5-033
Pouziva penize

v béZnych
modelovych
situacich.

SOVU: Rozliduje
Ceské bankovky
podle hodnoty, plati
S oporou o
manipulaci rdznymi
zpUsoby do 100
korun.




SVP Spolu krok za krokem
Predméty povinného zakladu

3. rocnik

MAT-MAT-001-ZV5-001
Resi problémy s
pfirozenymi Cisly (véetné
nuly) v kontextu realnych
situaci.

V oboru ptirozenych cisel
do 1 000 (vcetné 0) se
orientuje ve strukture
Cisel (nap¥. na Ciselné ose),
vyjmenuje vzestupnou a
sestupnou fadu, ¢iselnou
fadu po deseti a po stech,
Cisla usporada a porovn3,
precte i zapiSe.

KKK-VYJ-000-Z2V5-001
Vyjadfuje se
prostfednictvim
zvladnutych vyrazovych
prostredk, které voli
podle svych moZnosti
vzhledem ke
komunikac¢nimu
zameéru, partnerovi a
situaci.
KOS-OD0-000-ZV5-001
Reflektuje obtizné
situace, do kterych

se dostava.

orientace ve strukture Cisel do
1 000 (prace s Ciselnou osou,
modelem radu);

vzestupnd a sestupna Ciselna
fada po deseti, po stech do
1000;

¢teni a zapis pfirozenych Cisel;
uspordadani a porovnani Cisel;
pisemné scitani a od¢itani Cisel

Odhaduje vysledek,
ovéruje svj odhad,
pamétné i pisemné scita a
odcita pfirozena cisla do
1000, provadi vypocty s
vice operacemi,
zavorkami, respektuje
prednost operaci a vyuziva
jejich vlastnosti (napf.
komutativita, asociativita),
pamétné nasobi a déli
beze zbytku do 100 (v
oboru malé nasobilky).

nasobky cisel 1-10, nasobeni
Cisel v oboru malé nasobilky;
déleni Cisel beze zbytku v oboru
malé nasobilky;
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Resi a na zakladé analogie
tvofi jednoduché slovni
ulohy z rediného svéta (i s
antisignalem), ve kterych
se sCita, odcita, nasobi a
déli.

ZGM-POM-000-ZV3-001
Rozpoznava vyuziti
matematického
aparatu v béznych
situacich.

CJS-CJS-006-2V5-033
Pouziva penize v
béznych modelovych
situacich.

SOVU: Odhaduje
ceny zdakladnich
potravin.

SOVU: Plati riznymi
zpUsoby do 1000
korun.
JJIK-CJL-001-ZV5-005
Cte s porozuménim
pfimérené narocné
texty vcéetné text(
elektronickych.
SOVU: Vyhled4
pfimo vyjadienou
informaci v tisténych
zdrojich.

feSeni slovnich uloh s operaci
s¢itani a odcitani (i s
antisignalem), nékolikrat
vice/méné), poditani se
zavorkami;

prednost nasobeni pred
scitanim a odcitani;

odhad poctu objektd a vysledku
pocetnich operaci

MAT-MAT-001-ZV5-002
Modeluje a pouziva

Modeluje slovné

KKK-POR-000-2V5-001
Rozumi obsahu béZznych

ZGM-MOD-000-ZV3-001
Odhaluje fungovani

modelovani slovné vyjadrenych

S vyjadieny kmenovy forem sdéleni véetné S X kmenovych zlomk{ (polovina,
zlomky v praktickych . . " . o matematickych v oy
. , zlomek (polovina, tfetina, nékterych nepfimo . tretina, Ctvrtina...)
situacich. v .. e . . model(.
Ctvrtina...). vyjadfenych vyznam.
Resi jednoduché slovni ZGM-POM-000-ZV3-001
ulohy s kmenovymi Rozpoznava vyuziti feSeni slovnich uloh s
zlomky vyjadienymi X matematického X kmenovymi zlomky vyjadfenymi
slovné a vyuziva k tomu aparatu v béznych slovné s oporou o rizné modely
vhodné modely. situacich.
MAT-MAT-001-ZV5-003
Modeluje kladna X X X X X

desetinna cisla pomoci
realnych situaci
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MAT-MAT-001-ZV5-004
Modeluje celd zaporna
Cisla pomoci realnych
situaci.

Popise slovy situaci, ktera
modeluje cela zaporna
Cisla.

KKK-VYJ-000-2V5-001
Vyjadtuje se
prostfednictvim
zvladnutych vyrazovych
prostredk, které voli
podle svych moznosti
vzhledem ke
komunikacnimu
zameéru, partnerovi a
situaci.
KPP-NAP-000-ZV5-001
Je otevieny napadlim,
prilezitostem

a vyzvam.

ZGM-MRF-000-2V3-001
Popisuje kroky reseni
matematickych

situaci s oporou o
matematické

modely.

situace modelované zapornymi
Cisly

MAT-MAT-002-ZV5-005
Vyuziva standardni

jednotky délky k odhadu,

méreni a porovnavani,
prostfednictvim

manipulace zjistuje obsah

a objem.

MEé¥i, porovna a odhadne
délky pomoci
standardnich jednotek
(mm, cm, dm, m) a
vhodnych méridel.

KKK-VYJ-000-ZV5-001
Vyjadfuje se
prostfednictvim
zvladnutych vyrazovych
prostredk, které voli
podle svych moZnosti
vzhledem ke
komunikacnimu
zameéru, partnerovi a
situaci.
KPP-NAP-000-2V5-001
Je otevieny napadlim,
prilezitostem

a vyzvam.

CJS-CJS-004-2V5-019
Odhadne a zméfi
vhodnymi méfidly
vzdalenost, cas,
hmotnost, objem

a teplotu, vysledek
méreni uvede se
spravnymi
jednotkami a
zjisténé informace
vyuzije v praktickych
situacich.

SOVU: Odhadne a
zméri hmotnost

a délku predmétu
vhodnymi typy
méridel.

méreni, porovnani a odhad
délek ve standardnich
jednotkach

MEéf¥i, porovna a odhadne
obsah pomoci
nestandardni jednotky

ZGM-MRF-000-2V3-001
Popisuje kroky reseni
matematickych

méreni, porovnani a odhad
obsahu v nestandardnich
jednotkach;
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(listy papiru, trojuhelniky,
Ctverce, dlazdice...),
vytvofi obrazce riznych
tvard, ale stejného
obsahu.

situaci s oporou o
matematické

modely.
ZGM-MOD-000-ZV3-001
Odhaluje fungovani
matematickych

model(.

obrazce rlznych tvard, stejného
obsahu

MAT-MAT-003-2V5-006
Modeluje a rozpozna
geometrické Utvary.

Rozpozna, modeluje a
pojmenuje dvojrozmérné
utvary (mnohouhelniky,
kruh), rozpozna jejich
modely v béZném Zivoté.

KRP-VED-000-ZV5-001
Vychazi pti rozhodovani
a feSeni problém( z
objektivnich dat

a informaci.

rozpoznani a pojmenovani
mnohouhelnikd (étyruhelnik,
pétithelnik, Sestithelnik)
zobrazenych riznymi zplsoby a
v rlznych kontextech;

zakladni vlastnosti
dvojrozmérnych utvara (vrchol,
strana);

druhy trojuhelnik( podle délek
stran (rovnostranny,
rovnoramenny, obecny)

Vytvofi nové
dvojrozmérné utvary
sloZzenim dvou ¢i vice
utvard nebo rozlozenim
daného utvaru, rozpozna
shodné dvojrozmérné
utvary (v otoceni, v
posunuti, v osové
soumeérnosti) zobrazené
ve Ctvercové siti.

skladani a rozkladani zakladnich
geometrickych utvar(

Rozpozna, modeluje a
pojmenuje télesa,
rozpozna jejich modely

v béZném Zivoté, rozpozna
shodna télesa (v posunuti,
otoceni),

rozpoznani a pojmenovani
kvadru;

vlastnosti krychlovych staveb
(pocet krychli v podlazi, tvary
stén);

shodnost krychlovych staveb (v
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a na zakladé manipulace
se seznamuje se siti

otoceni, v posunuti, v rovinové
soumérnosti); manipulace se

MAT-MAT-003-ZV5-007
Orientuje se v roviné
a v prostoru.

krychle. siti krychle
RozliSi rovnobéiné,
rtiznobéiné, uréeni vzdjemné polohy

kolmé modely usecek,
pfimek v rovinéiv
prostoru (nap¥. hrany
krychle, kvadru).

Usecek/ptimek v roviné i
prostoru (rovnobézné,
riznobézné, kolmé)

PopiSe a urci vzajemnou
polohu dvou objekti v
roviné, v prostoru.

poloha dvou objekt( v roviné a
v prostoru

Orientuje se v prostoru pfi
praci s krychlemi a
stavbami z nich.

rozpoznani a pojmenovani
kvadru;

vlastnosti krychlovych staveb
(pocet krychli v podlazi, tvary
stén);

shodnost krychlovych staveb (v
otoceni, v posunuti, v rovinové
soumérnosti); tvorba rliznych
siti krychle

MAT-MAT-003-ZV5-008
Konstruuje geometrické
Utvary podle zadanych
parametrdq.

Ve ctvercové siti narysuje
usecky, pfimky dané
dvéma mfizovymi body

a oznaci je, vyznaci
zakladni geometrické
utvary podle predlohy
nebo jednoduchych
zadani.

KPP-REA-000-ZV5-001
Navrhuje realizaci aktivit
v jednotlivych krocich.

rysovani Usecky a primky ve
Ctvercové siti; konstrukce
¢tverce, obdélniku,
trojuhelniku, mnohouhelniku ve
Ctvercové siti

V manipulacnich
prostfedich vymodeluje
rovnobéiné, riznobéiné
a kolmé usecky, rozpozna

modelovani rovnobéznych,
raznobéznych a kolmych useéek
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jejich modely v béZném
Zivoté.

MAT-MAT-004-ZV5-009
Ziskava data, graficky je
zaznamenava, graficky
zdznam dat cCte

a interpretuje

Organizuje soubor dat
podle rtiznych
organizacnich principt
(uspofadani, tfidéni,
klasifikace).

KDI-TDO-000-ZV5-001
Vytvari jednoduchy
digitdlni obsah v rdmci
plnéni stanovenych
vyukovych cilG.

ZGM-MUV-000-2v3-001
Rozpozna opakujici se
vzory a zakonitosti v
raznych matematickych
situacich.

organizace souboru dat
(usporadani, tridéni, klasifikace)

Seshira, vybere a eviduje
odpovidajici data z realné
situace.

ZGM-MRF-000-ZV3-001
Popisuje kroky reseni
matematickych

situaci s oporou o
matematické modely.
ZGM-MOD-000-ZV3-001
Odhaluje fungovani
matematickych

model(.

sbér a evidence dat do tabulky

MAT-MAT-004-2V5-010
Experimentuje, eviduje

a popisuje ndhodné jevy.

Experimentuje (napft.
hazeni kostkou, minci,
losovani) a ndahodné jevy
eviduje pro urceni
pravdépodobnosti
daného jevu.

KPP-NAP-000-2V5-001

Je otevieny napad(im,
prileZitostem a vyzvam.
KPP-TYM-000-2V5-001
Podili se na spolupraci ve
skupiné.

evidence nahodnych jevl pro
urceni pravdépodobnosti
daného jevu

MAT-MAT-004-ZV5-011
Vyhleda vsechny prvky
nebo skupiny prvki

spliujici dané podminky.

Najde podminku a
zduvodni (napf. vyétem
prvku), Ze vSechny prvky
jistého souboru ji spliuji.

KPP-ZDR-000-ZV5-001
Promysli potfebné zdroje
pro aktivity, které
pfispivaji k rozvoji jeho
samotného ¢&i blizkého
okoli.
KRP-BAD-000-ZV5-001
Rozpoznd jednoduchy
vyzkumny problém a
jeho mozné feseni.

ZGM-MUV-000-2v3-001
Rozpozna opakujici se
vzory a zakonitosti v
raznych matematickych
situacich.

spole¢né vlastnosti prvkd
daného souboru
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MAT-MAT-005-ZV5-012
Rozpozna, zdlvodni,
doplni

a tvofi pravidelnosti a
fady

Cisel.

Rozpozna a popise
pravidelnosti,

doplni chybéjici prvky rady
a feSeni zdlvodni.

KKK-POR-000-2V5-001
Rozumi obsahu béZnych
forem sdéleni véetné
nékterych nepfimo
vyjadrenych vyznam.

ZGM-MUV-000-2v3-001
Rozpozna opakujici se
vzory a zakonitosti v
raznych matematickych
situacich.

doplnéni chybéjicich prvki
¢iselnych fad; cyklické ¢iselné
fady (Ciselna fada na ciferniku)

Vyuziva pravidelnosti k
fesSeni Gloh v redlném
kontextu.

ZGM-MUV-000-2v3-001
Rozpozna opakujici se
vzory a zakonitosti v
rGznych matematickych
situacich.

vyuziti pravidelnosti k feseni
ulohy vyuziti cyklické ciselné
fady k feSeni tloh s ¢asovymi
udaji

V ciselnych fadach pracuje
v oboru pfirozenych Cisel
do 1 000.

tvorba ciselnych rad nasobk
¢isel doplnéni chybéjicich prvki
fady Cisel

MAT-MAT-005-Z2V5-013
Resi jednoduché redlné
problémy s vyuZitim
rovnosti a nerovnosti.

Rozpozna a zapiSe rovnost
nebo nerovnost mnozstvi
v redlnych situacich a
Ciselnych vyrazli v oboru
ptirozenych cisel do 1 000,
doplni chybéjici hodnotu v
rovnosti i v nerovnosti.

KPP-REA-000-ZV5-001
Navrhuje realizaci aktivit
v jednotlivych krocich.
KRP-KRP-000-2V5-001
Uvédomuje si daleZitost
ovérovani

informaci.

ZGM-MRF-000-2V3-001
Popisuje kroky reseni
matematickych situaci s
oporou o matematické
modely.
ZGM-POM-000-ZV3-001
Rozpoznava vyuziti
matematického

aparatu v béznych
situacich.
ZGM-MUV-000-2v3-001
Rozpozna opakujici se
vzory a zakonitosti

v rlznych
matematickych
situacich.
ZGM-MOD-000-ZV3-001
Odhaluje fungovani
matematickych modeld

CJS-CJS-006-2V5-033
Pouziva penize v
béZnych modelovych
situacich.

SOVU: Plati riznymi
zpUsoby do 1 000
korun.

rovnost, nerovnost mnozstvi
vyjadfeného veliinou; rovnost
a nerovnost Ciselnych vyraz(;
doplnéni chybéjici hodnoty v
rovnosti i v nerovnosti




SVP Spolu krok za krokem
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4. rocnik

MAT-MAT-001-ZV5-001
Resi problémy s

V oboru ptirozenych disel
do 10 000 (vcéetné 0) se
orientuje ve strukture
Cisel, Cisla usporada a

KKK-VYJ-000-Z2V5-001
Vyjadfuje se
Prostrednictvim
zvladnutych vyrazovych
prostredk, které voli
podle svych moZnosti
vzhledem ke

usporadani a porovnani Cisel do
10 000 (prace s Ciselnou osou,
modelem rada);

Cteni a zapis prirozenych Cisel
do 10 000;

Ciselné rady cisel v desitkové

fi ymi Cisly (véetné .y oy - I X X N oy,
prirozenymi cisly (v,ce lne porovna, precte a zapise, komunikaénimu soustavé do 10 000 (pozicni
nuly) v kontextu realnych |* . . "y .. C . C , )
situaci orientuje se v fadech cisel zameéru, partnerovi a zapis Cisel v desitkové
’ v desitkové soustavé a situaci. soustavé);
Cisla zaokrouhluje. KOS-OD0-000-ZV5-001 zaokrouhlovani ¢isel na
Reflektuje obtizné jednotlivé rady do 10 000 (znak
situace, do kterych se zaokrouhlovani)
dostava.
pisemné scitani a odcitani cCisel,
. pisemné nasobeni
Odhaduje vysledek . . L
\ ,] v O CJS-CJS-006-2V5-033 jednocifernym cislem;
pocetnich operaci, ovéfuje v , vy , . , . ,
o, vers Pouziva penize v béznych [pisemné nasobeni dvojcifernym
svij odhad s vyuzitim L , -
c ; Y s modelovych situacich. Cislem;
kalkulatoru, pisemné scita % . T
Yoy ur SOVU: Odhaduje pamétné déleni Cisel se
a odcita pfirozena Cisla, X X
. e awie celkovou cenu zbytkem do 100;
pisemné ndsobi a déli . . . , P
. . L, jednoduchého ndkupuv |pisemné déleni Cisel
jednocifernym cislem do , . . .y
e v axirous modelovych jednocifernym cislem (se
1 000, pamétné déli cisla . , . .
se zbytkem do 100 situacich. zbytkem i beze zbytku);
) odhad vysledku pocetnich
operaci
Resi a tvofi slovni Glohy z ZGM-MOD-000- CJS-CJS-006-ZV5-033 fegent a tvorba slovnich tiloh (i s
realného svéta (i s X ZV5-001 Pouziva penize v béznych

antisignalem), ve kterych

Vyuziva obecné

modelovych situacich.

antisignalem)
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se scita, odcita, nasobi a
déli.

matematické
modely
v kontextu.

SOVU: Odhaduje
celkovou cenu
jednoduchého nakupu v
modelovych situacich.
CJS-CJS-006-ZV5-035
Sestavi jednoduchy
osobni rozpocet.

SOVU: Porovna pfijmy a
vydaje na prikladech
jednoduchych rozpoctu
jedince.
INF-INF-002-ZV5-004
Navrhne posloupnost
krokl feseni

jednoduchého problému.

SOVU: Navrhne kroky
potiebné k vyreseni
problému a usporadava
je v zékladni
posloupnosti.
JJK-CJL-001-ZV5-005

Cte s porozuménim
pfimérené narocné texty
véetné textl
elektronickych.

SOVU: Vyhleda pfimo
vyjadrenou informaciiv
elektronickych zdrojich,
ovéruje si vyhledané
informace.
JJK-CJL-001-ZV5-005

Cte s porozuménim
pfimérené narocné texty
véetné textd
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elektronickych.
SOVU: Rozpoznd nepfimo
vyjadrenou informaci.

MAT-MAT-001-ZV5-002
Modeluje a pouziva

Zapise kmenovy zlomek

KPP-NAP-000-ZV5-001

zapis kmenovych zlomk
pomoci Cisel;

. - Je otevfeny napadim, X X L . o
zlomky v praktickych pomoci Cisel. ewo veyreny napal urTI desetinné zlomky jako pfiprava
. ; pfilezitostem a vyzvam. R
situacich. na desetinnad Cisla
Porovna kmenové zlomky porovnavani kmenovych zlomki
vyjadiené modelem nebo X X X vyjadrenych modelem nebo
popsané slovné. popsanych slovné
. ZGM-MOD-000-
Resi jednoduché slovni vy o
. ' . . .v I ZV5-001 feSeni slovnich uloh
ulohy s kmenovymi v . . virs
v, . X Vyuziva obecné X s kmenovymi zlomky vyuzitim
zlomky a vyuziva k tomu .y . o
, matematické vhodnych modeld
vhodné modely.
modely v kontextu.
KKK-VYJ-000-ZV5-001
Vyjadfuje se
prostfednictvim
- . . . . . , . . |ZGM-POM-000-
MAT-MAT-001-2V5-003 |PopiSe slovy situaci, ktera zvladnutych vyrazovych . . .
. . . ., Y e . .. |ZV5-001 situace, ve kterych vystupuji
Modeluje kladna je modelem desetinného prostredkd, které voli . _y N -
T, , v Y v , . , |Kontroluje pouzité X desetinna Cisla (cena zbo7i,
desetinna Cisla pomoci ¢isla (napf. cena zboii, podle svych moznosti iy .
. , ! matematické délka...)
realnych situaci. délka). vzhledem ke
oy modely.
komunikaénimu
zaméru, partnerovi a
situaci.
Cte desetinné ¢islo
s jednim desetinnym X X X Cteni a zapis desetinného Cisla
mistem.
MAT-MAT-001-ZV5-004 ;Sg{'(')'(\)/'lRF'OOO'
Modeluje celd zapornd  |Vyznaci celé zaporné Cislo v e vyznaceni zaporného Cisla na
Y. L Y . X Tvofi dikazy X .. i
¢isla pomoci realnych na Ciselné ose. . . ¢iselné ose
spravnosti

situaci.

matematickych
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postupl
a argumenta.

ZapiSe matematicky
modelovou situaci pomoci
znaku ,,—“.

X

zapis zaporného Cisla pomoci
znaku

o

7

MAT-MAT-002-ZV5-005
Vyuziva standardni
jednotky délky k odhadu,
méreni a porovnavani,
prostfednictvim
manipulace zjistuje obsah
a objem.

Zvoli a pouziva vhodné
standardni jednotky pro
odhad, méreni a
porovnani délky, urci
obvod mnohouhelniku,

fesi ulohy z redlného
svéta.

KKU-SMU-000-2V5-001
Uvédomuje si vyznam,
dlleZitost a smysl
svého uceni.
KPP-REA-000-ZV5-001
Navrhuje realizaci
aktivit v jednotlivych
krocich.

ZGM-MOD-000-
ZV5-001 Vyuziva
obecné
matematické

modely v kontextu.

CJS-CJS-004-2V5-019

Odhadne a zméri
vhodnymi méfridly
vzdalenost, Cas,
hmotnost, objem
a teplotu, vysledek
méreni uvede se

spravnymi jednotkami a
zjisténé informace vyuzije
v praktickych situacich.
SOVU: Odhadne a zmé&Fi

vhodnymi méfridly
vzdalenost, Cas,
hmotnost, objem a
teplotu, vysledek
mérfeni uvede se

spravnymi jednotkami a
zjisténé informace vyuzije
v praktickych situacich.

volba vhodné standardni
jednotky pro urceni délky
odhadem, mérenim;

obvod mnohouhelniku; reseni
uloh s obvody jednoduchych
mnohouhelnikd

Ve ¢tvercové siti urci

wrv

obsah mfizového

ZGM-POM-000-
ZV5-001

obsah mrizového nohouhelniku

mnohouhelniku v X KOhtI’O|UJ.e p,ou2|te X v jednotkovych ¢tvereccich
. L o matematické
jednotkovych ¢tvereccich.
modely.
Vyjadii objem a povrch ZGM-MOD-000- objem krychlového télesa
krychlového télesa pomoci X ZV5-001 X pomoci jednotkovych krychli;

jednotkovych krychli
a jednotkovych ctverct.

Vyuziva obecné
matematické

povrch krychlového télesa
pomoci jednotkovych ¢tverct
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modely

v kontextu.

MAT-MAT-003-ZV5-006

Rozpozna, modeluje a
pojmenuje dvojrozmérné
utvary (mnohothelniky,

KPP-NAP-000-2V5-001
Je otevreny napadliim,

pfileZitostem a vyzvam.

KRP-VED-000-2V5-001

rozpoznani a pojmenovani
mnohouhelnikd (vE.
nekonvexnich)
zobrazenych rlznymi zpUsoby

Modeluje a rozpoznd . . . . o . X .
J. .. P kruh) i na zakladé slovniho Vychazi pfi ozhodovani a v rliznych kontextech;
geometrické Utvary. . P Yy (e - . ,
popisu, rozpozna jejich a reSeni problém( z trojuhelniky (rovnostranny,
modely v béZzném Zivoté. objektivnich dat rovnoramenny, obecny,
a informaci. pravouhly);
v , skladani a rozkladani
Vytvori nové e o
. . .. geometrickych utvarl na
dvojrozmérné utvary . , . ,
v s v . zakladni mnohouhelniky;
slozenim dvou ¢i vice . .
, . . . shodnost dvojrozmérnych
utvaru nebo rozlozenim X X . o ¢ .
o . o utvarQ (v otoceni, v posunuti,
daného utvaru, urci osy , Y .
+ . v 0sové soumeérnosti); osy
soumérnosti Y . . .
. . . o soumérnosti dvojrozmérnych
dvojrozmérnych utvart. . o
utvard
Rozpozna, modeluje a
pojmenuje télesa (krychle,
kvadr, jehlan, kuzel,
valec, koule) i na zakladé
slovniho popisu, rozpozna . , .
o POpIsY, rozp zakladni vlastnosti
jejich modely v béZném . Ly
v . o trojrozmérnych téles (hrana,
Zivoté, zkoum3, vytvori . .
X X sténa, vrchol); vazby mezi

a pfifadi odpovidajici sit
dané krychli (nap¥. krychle
s obarvenymi sténami,
hraci kostka) a na
étvercové siti vytvofi sit
kvadru slozeného ze
shodnych krychli.

sténami krychle a Ctverci sité;
sit kvadru ve &tvercové siti
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MAT-MAT-003-ZV5-007

PopiSe vzajemnou polohu
dvou ¢i vice objektt v

bod jako prvek usecky, pfimky,
kruznice (lezi na/nalezi Gseclce,

Orientuje se v roviné N o - X X X v N .
) roviné (bodu, usecek, pfimce, kruznici); prasecik dvou
a v prostoru. o . - .y v
pfimek), kolmice. pfimek, usecek, kruznic
Ve ctvercové siti popise . .
.. vzajemnad poloha dvou
vzdjemnou polohu dvou Y 0w
vew o . X X X mftizovych bod0 urcend
mtizovych bodi jako Y C
pohybem ve Ctvercové siti
cestu.
. . - shodnost krychlovych staveb (v
Orientuje se v prostoru pri . , . .
. . otoceni, v posunuti, v rovinové
praci s krychlemi a X X X Y . o
A soumeérnosti); tvorba rlznych
stavbami z nich. iy
siti krychle
L , rysovani usecky a primky a
Nar k n ZGM-POM-000- .
MAT-MAT-003-2v5-008 | arysuje Useckudané KPP-REA-000-ZV5-001 jejich oznageni; rysovani
. .., |délky, rovnobéiné a kolmé . o ZV5-001 S o
Konstruuje geometrické |, ', o - Navrhuje realizaci . _y kolmych usecek / pfimek;
usecky, primky, kruznice a Kontroluje pouzité X

Utvary podle zadanych
parametrq.

oznacdi je (ve ctvercové siti

aktivit v jednotlivych
krocich.

matematické

rysovani a konstrukce
rovnobézek; rysovani kruznic

a na Cistém papire). modely. (pojmy stfed, polomér, primér)
INF-INF-001-ZV5-001
Uvede pfriklady dat, ktera
ho obklopuji a kterd mu
mohou pomoci lépe se
7GM-MUV-000- rozhodvnc?ut, VYS|OVije
MAT-MAT-004-ZV5-009 |Organizuje soubor dat KDI-TDO-000-ZV5-001 |ZV5-001 odpovédi na zaklade dat.

Ziskava data, graficky je
zaznamenava, graficky
zdznam dat Cte

a interpretuje

podle ruznych
organizacnich principt
(uspofadani, klasifikace,
schematizace).

Vytvari jednoduchy
digitdlni obsah v rdmci
plnéni stanovenych
vyukovych cilG.

Zkoumd vzory a
zadkonitosti v
rGznych
matematickych
situacich.

SOVU: Rozpozna,
pojmenuje a zaznamena
jednoduchd data ve
svém okoli podle
zadanych kritérii.
INF-INF-003-2V5-007
Zaznamendava do
existujici tabulky

nebo seznamu ciselnd i
neciselna

organizace souboru dat
(usporadani klasifikace,
schematizace)
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data pro vymezeny
problém.

SOVU: TFidi data podle
raznych kategorii -
shodnych a odlisnych
vlastnosti.

Sesbira, vybere a eviduje
odpovidajici data z realné
situace.

ZGM-POM-000-
ZV5-001
Kontroluje pouzité
matematické
modely.
ZGM-MOD-000-
ZV5-001

Vyuziva obecné
matematické

INF-INF-001-2V5-001
Uvede pfiklady dat, ktera
ho obklopuji a kterd mu
mohou pomoci

|épe se rozhodnout,
vyslovuje odpovédi na
zakladé dat.

SOVU: Rozpozna,
pojmenuje a zaznamena
jednoducha data ve

orientace v souboru dat v
tabulce / grafu / schématu;

vybér nebo doplnéni chybéjicich

dat v tabulce

Cte a vytvori graficky
zdznam souboru dat

(tabulky, grafy, schémata).

modely svém okoli podle

v kontextu. . s
zadanych kritérii.
INF-INF-001-ZV5-001
Uvede priklady dat, ktera

ZGM-MUV-000- ho obklopuji a kterd mu

ZV5-001 mohou pomoci lépe se

Zkoumd vzory a
zadkonitosti v
rGznych
matematickych
situacich.
ZGM-MOD-000-
ZV5-001
Vyuziva obecné
matematické

modely v kontextu.

rozhodnout, vyslovuje
odpovédi na zakladé dat.
SOVU: Rozpozna,
pojmenuje a zaznamena
jednoduchd data ve
svém okoli podle
zadanych kritérii.
INF-INF-003-ZV5-007
Zaznamenava do
existujici tabulky

nebo seznamu Ciselnd i
neciselna

tvorba tabulky / grafu /
schématu pro zdznam
nasbiranych dat
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data pro vymezeny
problém.

SOVU: TFidi data podle
rGznych

kategorii -shodnych a
odlisnych

vlastnosti.

MAT-MAT-004-2V5-010

Experimentuje (napf.
hazeni kostkou, minci) a
nahodné jevy eviduje

KPP-NAP-000-ZV5-001
Je otevieny napadlim,
prileZitostem a vyzvam.

evidence (tabulkou,
histogramem) nahodnych jevl

Exper!mt.entulje, ev",jl,”e (tabullfou,’ histogramem) KPP-TYM-000-ZV5-001 X X pro uréeni pravdépodobnosti
a popisuje nahodné jevy |pro urceni " - e
N . , Podili se na spolupraci daného jevu

pravdépodobnosti daného sy

. ve skupiné.

jevu.

KPP-ZDR-000-ZV5-001 INF-INF-003-2V5-007

Ur¢i a zdlivodni vSsechny Prorr‘wsll potrgb‘ne ZGM-MRF-000- Za‘znaT?nava do

mosnosti sblfiuiici dvé zdroje pro aktivity, 7V/5-001 existujici tabulky
MAT-MAT-004-2V5-011 . P Jv které prispivaji k rozvoji vr 1o nebo seznamu ciselnd i

. podminky (napft. . s Tvofri dikazy v , , . ey
Vyhleda vSechny prvky C jeho samotného ¢i , . neciselna data pro prvky daného souboru spliujici
. . dvouparametrické "y , spravnosti , , . , )

nebo skupiny prvka tabulkv. interval. situace blizkého okoli. matematickvch vymezeny problém. dvé podminky (vlastnosti)
spliujici dané podminky. Y’ o o KRP-BAD-000-ZV5-001 . ¥ SOVU: TFidi data podle

odpovidajici priiniku dvou . . |postupu a o . ol

mnofin) Rozpoznd jednoduchy argumentt rGznych kategorii -

) vyzkumny problém a ' shodnych a odlisnych
jeho moZné feseni. vlastnosti
ZGM-MUV-000-

MAT-MAT-005-ZV5-012 KKK-POR-000-2V5-001 | \/c 3 rozpoznani principu

Rozpozna, zdlvodni,
doplni a tvori

Rozpozna a popise
pravidelnosti, doplni
chybéjici prvky fady a

Rozumi obsahu
béZnych forem
sdéleni véetné

Zkoumd vzory a
zakonitosti v

pravidelnosti ¢iselné fady a
pokracovani v ni;

Elrs Z‘Cde'”“t' a fady fegeni zdivodni. nékterych nepiimo ;‘:?g;hatickwh ng:;‘j;‘r'] izzbe"c":h prvkd
vyjadrenych vyznam. | . ,
situacich.
Vyuziva pravidelnosti k ZGM-MUV-000- virs . e
Fegeni tloh v realném 7V/5-001 vyuziti pravidelnosti k reseni

kontextu.

Zkoumd vzory a

ulohy;
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zakonitosti v

vyuziti pravidelnosti Ciselné

rGznych rady k feseni ulohy
matematickych
situacich.
KPP-REA-000-ZV5-001 |ZGM-MRF-000-
MAT-MAT-005-7V5-013 Popllse f:lselrlme vz'fahy Na\_/r.hUJe_z reahza.\u, ZV5:F)O°1
R . .., |vredlnych situacich aktivit v jednotlivych  |Tvori dikazy
Resi jednoduché realné , . , . . Yy VR ,
roblémy s Wusitim pomoci rovnosti, krocich. spravnosti feSeni rovnicovych situaci
P ‘y Y . nerovnosti, rovnicové KRP-KRP-000-ZV5-001 |matematickych
rovnosti a nerovnosti. . v wr " L o) s o
situace, které resi. Uvédomuije si UleZitost |postupl

ovérovani informaci.

a argumentd.




SVP Spolu krok za krokem
Predméty povinného zakladu

5. rocnik

MAT-MAT-001-ZV5-001
Resi problémy s

V oboru pftirozenych cisel
do 1 000 000 (vcetné 0) se
orientuje ve strukture
Cisel, Cisla usporada

KKK-VYJ-000-ZV5-001
Vyjadfuje se
prostfednictvim
zvladnutych vyrazovych
prostredk, které voli
podle svych moZnosti
vzhledem ke

usporadani a porovnani Cisel do
milionu (prace s ¢iselnou osou);
¢teni a zapis pfirozenych Cisel

pfirozenymi Cisly (véetné .. . I X X do milionu;
.1, . |@aporovna, orientuje se v komunikacnimu » v , .
nuly) v kontextu realnych |, v , , (o . Ciselné rady Cisel v desitkové
. , fadech cisel v desitkové zameéru, partnerovi a . i Y,
situaci. . wr o . . soustavé do milionu (pozi¢ni
soustave, Cisla zapise situaci. zapis Cisel v desitkové soustavé)
a zaokrouhluje. KOS-OD0-000-ZV5-001 P
Reflektuje obtizné
situace, do kterych
se dostava.
Pisemnd stits a odéit strategie odhadovani velkého
- v CJS-CJS-006-2V5-033 poctu objekt(;
prirozena cisla do 100 000, v , vy s , e e s
, Y e by Pouziva penize v béZnych |pisemné s¢itani a odcitani
pisemné nasobi dvé , . , , . s ,
. . s , . modelovych situacich. pisemné nasobeni vicecifernym
dvojciferna cisla, pisemné X X < - , »
. . . SOVU: Pouzivd penize v |Cislem;
déli jednocifernym cislem, N , , P
v . béZznych modelovych pisemné déleni Cisel
ovéruje vysledek s . , . . L
vvusitim kalkulstoru situacich. jednocifernym cislem (se
y zbytkem i beze zbytku)
ZGM-MRF-000- CJS-CJS-006-2V5-033 v v P Y
v 4 , vy feseni slovnich uloh (napf.
— v .. Z\V5-001 Pouziva penize v béznych s . ..
Resi a tvofri slovni ulohy oy e L , s antisignalem, s nadbytecnymi
o N o Tvofi dukazy modelovych situacich. " P S
zrealného svéta a rtizné , . < _y , Ciselnymi udaiji, statické /
L X spravnosti SOVU: Pouziva penize v e .. e
typy slovnich uloh do . - , dynamické ulohy) s pfirozenymi
matematickych realnych i modelovych v . . ,
100 000. . . , Cisly v rznych rolich (stav,
postupu a situacich.

argument.

CJS-CJS-006-Z2V5-035

operator, adresa / identifikator)




Predméty povinného zakladu

ZGM-MOD-000-
ZV5-001
Vyuziva obecné
matematické
modely

v kontextu.

Sestavi jednoduchy
osobni rozpocet.
SOVU: Sestavi
jednoduchy osobni
rozpocet.

INF-INF-002-ZV5-004
Navrhne posloupnost
krok( feseni
jednoduchého problému.
SOVU: Rozdéli problém
na mensi ¢asti, sestavi
kroky do logické
posloupnosti a zvazi
rlzné moznosti.
JJK-CJL-001-ZV5-005

Cte s porozuménim
pfimérené narocné texty
véetné textl
elektronickych.

SOVU: Cte s
porozumeénim pfimérené
narocné texty véetné
textd elektronickych.

MAT-MAT-001-ZV5-002
Modeluje a pouziva

Modeluje a pojmenuje
casti celku nekmenovymi

JKPP-NAP-000-2V5-001

ZGM-MOD-000-
ZV5-001

modelovani a pojmenovani
¢asti celku (kolac, ty¢, ¢okolada,

S v , Je otevieny ndpadim, |VyuZiva obecné X lentilky, mince) nekmenovymi
zlomky v praktickych zlomky, zapiSe nekmenovy Sy S o - ,
. , — prilezitostem a vyzvam. [matematické zlomky; zapis nekmenovych
situacich. zlomek pomoaoci Cisel. o -
modely v kontextu. zlomkd pomoci Cisel
Porovna nekmenové porovnavani nekmenovych
zlomky vyjadiené X X X zlomk( vyjadrenych slovné,

modelem, slovné nebo
Ciselné. Nekmenové

modelem nebo ciselné; scitani
zlomk{ pomoci




Predméty povinného zakladu

zlomky séita pomoci
modeld.

modell (napf. cokolada,
cifernik)

Resi jednoduché slovni
ulohy se zlomky.

ZGM-MRF-000-
ZV5-001

Tvori dikazy
spravnosti
matematickych
postupl

a argument(.
ZGM-MOD-000-
Z\V5-001
VyuZziva obecné
matematické
modely

v kontextu

reseni jednoduchych slovnich
uloh se
zlomky

MAT-MAT-001-ZV5-003
Modeluje kladna

Vyznadi desetinné ¢islo na
Ciselné ose, porovna dvé
desetinna cisla se

KKK-VYJ-000-ZV5-001
Vyjadfuje se
prostfednictvim
zvladnutych vyrazovych
prostiedk, které voli
podle svych moZnosti
vzhledem ke

vyznaceni desetinného Cisla na
¢iselné ose; porovnavani
desetinnych Cisel se dvéma

T, ., |dvéma desetinnymi misty, I X desetinnymi misty;
desetinna Cisla pomoci , s komunikaénimu L, L
e , zaokrouhli desetinné cislo C . zaokrouhlovani desetinného
realnych situaci. Y. . zaméru, partnerovi a o » o . Y
na prirozené Cislo situaci ¢isla na Cislo pfirozené (popr.
fipadné nulu). : nulu
(pfip ) KRP-BAD-000-2V5-001 )
Rozpoznd jednoduchy
vyzkumny problém a
jeho mozné feseni.
Prevadi desetinné zlomky Y . .
s pfevod desetinnych zlomku
na desetinna Cisla a X X N (o
. na desetinna Cisla a obracené
obracené.
Scita, odcita desetinna X X modelovani desetinného dCisla

Cisla a feSi jednoduché

realnou situaci; sc¢itani a




Predméty povinného zakladu

slovni dlohy s desetinnymi
Cisly.

odcitani desetinnych Cisel;
feSeni jednoduchych slovnich
uloh s desetinnymi Cisly

MAT-MAT-001-ZV5-004
Modeluje celd zaporna
Cisla pomoci realnych
situaci.

Resi jednoduché ulohy

s reprezentaci celého
zaporného cisla (teplomér,
dluh, pohyb na ciselné
ose).

KKK-VYJ-000-ZV5-001
Vyjadfuje se
prostfednictvim
zvladnutych vyrazovych
prostiedk, které voli
podle svych moznosti
vzhledem ke
komunikacnimu
zameéru, partnerovi a
situaci.
KPP-NAP-000-ZV5-001
Je otevieny napadlim,
prilezitostem

a vyzvam.

ZGM-MRF-000-
ZV5-001

Tvori dikazy
spravnosti
matematickych
postupl

a argument(.
ZGM-MOD-000-
Z\V5-001
VyuZziva obecné
matematické

modely v kontextu.

CJS-CJS-006-ZV5-034
Vysvétli na prikladu, proc
neni mozné realizovat
vSechny chténé vydaje.
SOVU: Vysvétli na
pfikladu, pro¢ neni
mozné realizovat vSechny
chténé vydaje.
CJS-CJS-006-ZV5-035
Sestavi jednoduchy
osobni rozpocet.

SOVU: Sestavi
jednoduchy osobni
rozpocet.

reseni jednoduchych slovnich
Uloh se zapornymi Cisly

ZapiSe matematicky

zapis zaporného cisla pomoci

modelovou situaci pomoci X X X )
“ znaku ,—
znaku ,—“.
CJS-CJS-004-2Vv5-019
Odhadne a zméfi
vhodnymi méfridly
MAT-MAT-002-2V5-005 | Vyjadii délku v réiznych mzmito ?Z’m
Vyuziva standardni standardnich jednotkach ZGM-POM-000- » OO

jednotky délky k odhadu,
méreni a porovnavani,
prostfednictvim
manipulace zjistuje obsah
a objem.

(mm, cm, dm, m, km),
fesi ulohy véetné uloh
z redlného svéta, které
zahrnuji obvod
mnohouhelniku.

KPP-REA-000-ZV5-001
Navrhuje realizaci
aktivit v jednotlivych
krocich.

ZV5-001
Kontroluje pouZzité
matematické
modely.

a teplotu, vysledek
méreni uvede se
spravnymi jednotkami a
zjisténé informace vyuzije
v praktickych situacich.
SOVU: Odhadne a zmé&Fi
vhodnymi méfridly
vzdalenost, Cas,
hmotnost, objem

prevody jednotek délky (mm,
cm, dm, m, km); feseni Uloh
s obvody mnohouhelnikd




Predméty povinného zakladu

a teplotu, vysledek
méreni uvede se

spravnymi jednotkami a
zjisténé informace vyuzije
v praktickych situacich.

Zvoli a pouziva vhodné
standardni jednotky (cm2,
dm2, m2) pro odhad a
urceni obsahu, urci obsah
mnohothelniku pomoci

ZGM-POM-000-
ZV5-001

obsah ¢tverce a obdélniku
(mm2,cm2, dm2, m2, km2);
obsah mnohouhelniku pomoci

jeho rozdéleni, nebo X Kontroluje pouZité X . . .
. . L o jeho rozdéleni, nebo doplnéni;
doplnéni na atvar, jehoz matematické Y Y.
£ reSeni Uloh s obsahy
obsah umi urcit, jako modely. , o
. e mnohouhelnikd
jednotku miry pfi ur¢ovani
obsahu pouziva
jednotkové Ctverce.
Ur¢i povrch a objem
krychle a hranolu feSeni Uloh s objemem a
vytvoreného z krychli, jako X X X povrchem krychle a hranolu z
jednotku miry pouziva krychli
jednotkové krychle.
Rozpozna, modeluje a INF-INF-001-2V5-001
pojmenuje dvojrozmérné Uvede priklady dat, ktera
utvary (mnohouhelniky, ho obklopuji a kterd mu
kruh), rozpozna jejich KRP-VED-000-ZV5-001 |ZGM-MOD-000- mohou pomoci spole¢né a rozdilné vlastnosti
MAT-MAT-003-ZV5-006 |modely v béZném Zivoté, Vychazi pti rozhodovani |ZV5-001 |épe se rozhodnout, geometrickych Utvar(; uhel

Modeluje a rozpoznd
geometrické utvary.

rozpozna uhly pravy,
pfimy, plny a urci thel

a feseni problém z
objektivnich dat

Vyuziva obecné
matematické

vyslovuje odpovédi na

zakladé dat.

pravy, pfimy, pliny,
rovnobézniky (kosoctverec,

mensi/vétsi nez pravy, a informaci. modely v kontextu. [SOVU: Rozpozna réizné kosodélnik), lichobézniky
vyuziva vlastnosti utvart druhy dat - &islo, text,

k FesSeni uloh, problémti a obrazek, video

ke konstrukcim. a pojmenuje je.

PopisSe podobné X ZGM-MRF-000- X shodné dvojrozmérné uUtvary a
dvojrozmérné atvary ZV5-001 télesa (v otoceni, v posunuti, v
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zobrazené ve ctvercové

Tvori dikazy

osové soumérnosti), druhy

siti, rozpozna shodné spravnosti trojuhelnik(; podobnost
dvojrozmérné utvary a matematickych dvojrozmérnych Gtvard
télesa (v otoceni, v postupU a zobrazenych ve Ctvercové siti
posunuti, v osové argumenta.
soumérnosti).
Rozpozna, modeluje a
pojmenuje trojrozmérna
télesa (krychle, kvadr,
jehlan, kuzel, valec, koule) X X X télesa a jejich sité
i na zakladé slovniho
popisu, pfifadi téleso a
jeho sit.
PopiSe vzajemnou polohu
MAT-MAT-003-ZV5-007 (dvou €i spolecné a rozdilné vlastnosti
Orientuje se v roviné vice objektli v prostoru X X X geometrickych tvar(
a v prostoru. (vrcholq, a trojrozmérnych téles
hran, stén mnohosténu).
Ve Ctvercové siti urci a . .
. v poloha mfizového bodu urcena
popiSe polohu mfizového N i
bodu vzhledem k pevné X X X vzhlederrz k pevne, d?r\emu
A bodu ve Ctvercové siti
danému bodu.
ZGM-POM-000- CSP-TCH-003-ZV5-003
ZV5-001 Provadi jednoduché

MAT-MAT-003-ZV5-008
Konstruuje geometrické
Utvary podle zadanych
parametrdq.

Vyuziva rysovani Usecek,
pfimek, rovnobézek,
kolmic a kruZnic ke
konstrukcim utvart podle
predlohy nebo slovniho
zadani.

KPP-REA-000-ZV5-001
Navrhuje realizaci
aktivit v jednotlivych
krocich.

Kontroluje pouZzité

matematické
modely.
ZGM-MRF-000-
ZV5-001

Tvori dikazy
spravnosti
matematickych
postupU a
argumenta.

konstrukéni Cinnosti s
navodem i bez ndvodu.
SOVU: Systematicky
konstruuje a sestavuje na
zakladé predlohy,

nacrtu, fotorealistickych
schémat, video navodu
dle instrukci, vlastniho
navrhu samostatné nebo
ve spoluprdaci, vytvari

konstrukce zakladnich
geometrickych Utvarl a jeji
popis
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jednoduchou technickou
dokumentaci, dodrzuje
zasady bezpecnosti a
hygienicka pravidla

MAT-MAT-004-ZV5-009
Ziskava data, graficky je
zaznamenava, graficky
zdznam dat cCte

a interpretuje

Cte a vytvori graficky
zaznam souboru dat
(tabulky, grafy, diagramy).

KDI-TDO-000-ZV5-001
Vytvéri jednoduchy
digitdlni obsah

v ramci plnéni
stanovenych
vyukovych cilG.

ZGM-MUV-000-
Z\V5-001
Zkouma vzory a
zakonitosti v
raznych
matematickych
situacich.

INF-INF-001-2V5-001
Uvede priklady dat, ktera
ho obklopuji a kterd mu
mohou pomoci lépe se
rozhodnout, vyslovuje
odpovédi na zakladé dat.
SOVU: Rozpozna riizné
druhy dat - Cislo, text,
obrazek, video

a pojmenuije je.
INF-INF-003-ZV5-007
Zaznamenava do
existujici tabulky

nebo seznamu Ciselnd i
neciselna data pro
vymezeny problém.
SOVU: T¥idi data v
tabulce nebo seznamu
podle zadanych kategorii.
INF-INF-003-2V5-007
Zaznamenava do
existujici tabulky

nebo seznamu Ciselnd i
neciselna data pro
vymezeny problém.
SOVU: Zaznamend a
usporada riizné typy dat
v tabulce nebo seznamu,
uvede pfriklady, kde je
vhodné pouzit rizné typy

statisticky soubor dat
(zpracovani, vyhodnoceni dat);
prace s vice soubory dat
(porovnani, hledani vazeb);
zpracovani dat z tabulky do
grafu a obracené; tvorba
diagramu
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struktur - seznam,
tabulka.

ZGM-POM-000-
ZV5-001
Kontroluje pouZzité
matematické

INF-INF-001-2V5-001

Uvede priklady dat, ktera
ho obklopuji a kterd mu

Ziska informace z modely. mohou pomoci Iépe se sbér a zpracovani dat, vyhledani
organizovaného ZGM-MUV-000- P pe P VY
v v, X rozhodnout, vyslovuje dat z tabulky / grafu /,
souboru dat pro feseni ZV5-001 . , Y . vy .
roblémi Zkoums3 VZory a odpovédi na zdkladé dat. |diagramu pro reSeni tloh
. . rouma vzory SOVU: Vyvodi
zakonitosti v . (o
. jednoduché zavéry na
rlznych . "
. zakladé dat.
matematickych
situacich.
INF-INF-001-ZV5-001
Uvede priklady dat, ktera
ho obklopuji a kterd mu
Urci aritmeticky pramér mohou pomoci |épe 'se aritmeticky prGmér malého
, X X rozhodnout, vyslovuje
malého souboru dat. 4 . Y souboru dat
odpovédi na zdkladé dat.
SOVU: Vyvodi
jednoduché zavéry na
zakladé dat.
Odhaduje JKPP-NAP-000-2V5-001
MAT-MAT-004-2v5-010 |Pravdépodobnost jevu pro Je otevreny napadum, odhad pravdépodobnosti
Experimentuie. eviduie rozhodovani v dané situaci pfileZitostem a vyzvam. X X ndhodného ievu na zaklade
perimentuje, evidule | a zakladé vytvorené KPP-TYM-000-2V5-001 yneno Je
a popisuje nahodné jevy . L. o . vytvorené evidence
evidence z pozorovani Podili se na spolupréci
nahodnych jevd. ve skupiné.
MAT-MAT-004-2V5-011 v . Ly KPP-ZPVR,-OOO:ZVS:OOI ZGM-MRF-000- prvky daného souboru spliujici
- Urci a zdGvodni vSechny Promysli potfebné ZV5-001 , , .
Vyhleda viechny prvky . e e . L o e vice podminek (vlastnosti),
. . moznosti spliujici vice zdroje pro aktivity, Tvofi dukazy X , , L
nebo skupiny prvki , AR " . . prace s negaci (prvek nesplfiuje
podminek. které prispivaji k rozvoji |spravnosti

spliujici dané podminky.

jeho samotného Ci

matematickych

danou podminku).
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blizkého okoli.
KRP-BAD-000-ZV5-001
Rozpoznd jednoduchy
vyzkumny problém

a jeho mozné feseni.

postupl

a argumentd.
ZGM-MUV-000-
ZV5-001
Zkouma vzory a
zakonitosti v
raznych
matematickych
situacich..

MAT-MAT-005-2Vv5-012
Rozpozna, zdlvodni,
doplni

a tvofi pravidelnosti a
rady

Cisel.

Rozpozna a popise
pravidelnosti,

doplni chybéjici prvky fady

a reseni
zdavodni.

KKK-POR-000-ZV5-001
Rozumi

obsahu béZnych forem
sdéleni

véetné nékterych
neptrimo

vyjadrenych vyznam.

ZGM-MUV-000-
Z\V5-001
Zkouma vzory a
zakonitosti v
raznych
matematickych
situacich.
ZGM-MOD-000-
ZV5-001
Vyuziva obecné
matematické

vyuziti pravidelnosti Ciselné
rady
k feseni uloh

modely
v kontextu.
e |26 00
MAT-MAT-005-7V5-013 Be5| rovnlc?ve situace a Aktivit ZVS:S)O} z_apls c.lselnych vztahU v redlné
R ... |iednoduché . . , Tvofi dikazy situaci
Resi jednoduché rediné rovnice zapsané v jednotlivych krocich. spravnosti omoci rovnosti / nerovnosti;
problémy s vyuzitim psant KRP-KRP-000-2v5-001 |°P . P 1osH/ /
. ) nematematickym N C el matematickych nematematicky zdpis
rovnosti a nerovnosti. L. N Uvédomuije si dlileZitost . » , . (e .
zapisem (napf. vahy). postupl ¢iselnych vztah( v redlné situaci

ovérovani
informaci.

a argumentd.

PopisSe stejnost
(izomorfismus) dvou
rovnicovych situaci.

feSeni rovnicovych situaci a
rovnic, kde neznama je
vyjadrena zastupnym objektem




